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CARACTERISTICAS VENTAJAS
Arquitectura de graficos Motores de vértices paralelos, canales de renderizado de pixeles programables y funciones especiales para estaciones de
de 5° generacion trabajo dan como resultado el mayor nivel de calidad y rendimiento en aplicaciones OpenGL y DirectX de uso profesional.

Programas de vértices y pixeles
de 32 generacion

Permiten utilizar sombreadores de tiempo real para simular una amplia gama de propiedades fisicas (p. j., efectos
fresnel, dispersién cromatica o refraccion) y propiedades de las superficies (proyeccion de sombras, relieve, etc.).

Precision de 128 bits
en todo el canal de graficos

Permite mantener la precisién en las operaciones matematicas para proporcionar una calidad de imagen
incomparable. La especificacién IEEE de precision del color en operaciones de coma flotante de 128 bits proporciona
millones de colores con el rango dindmico mas amplio.

Precision de 12 bits en
el nivel de subpixel

La precisién de 12 bits en el nivel de subpixel (tres veces mas que las soluciones similares de la competencia)
proporciona una extraordinaria exactitud en la geometria que acaba con numerosos defectos visuales como manchas,
grietas y otros errores de rasterizacién.

Antialiasing en pantalla completa
de alta calidad (FSAA)

La funcién FSAA 16x reduce drasticamente los bordes dentados de la imagen con resoluciones de hasta 3840 x 2400, lo
que se traduce en escenas de impresionante realismo. Un nuevo algoritmo de FSAA con cuadricula rotada (RGFSAA)
proporciona niveles de calidad y rendimiento sin precedentes?.

Filtrado y mezcla de texturas
de 64 bits?

Establece un nuevo estandar de nitidez y calidad de las imagenes gracias al incremento de la capacidad de calculo en
coma flotante para operaciones de sombreado, filtrado, texturizado y mezcla. Proporciona una calidad sin
precedentes de las imdgenes renderizadas para el procesamiento de efectos visuales.

Lectura y almacenamiento de pixeles
en memoria acelerada por hardware?

Mas de 1 GB/s. de velocidad en la lectura y el almacenamiento de pixeles en memoria proporciona maximo
rendimiento en la comunicacion de datos con el sistema principal, 5 veces mds velocidad que los sistemas graficos de

generaciones anteriores.

Powerwall®

La tecnologia Single-System POWERwall de NVIDIA permite proyectar cualquier aplicacion en un sistema powerwall
de doble canal utilizando una sofisticada técnica de fusion de pixeles que proporciona luminosidad uniforme.
Powerwall es totalmente transparente para las aplicaciones.

Genlock/Frame lock*

Quadro FX 3000G permite sincronizar la tasa de refresco de video y la funcién de intercambio de buffers de diferentes
sistemas para proporcionar a los equipos de disefio de las empresas centros coordinados de trabajo en colaboracién y
visualizacion a diferentes escalas. Ademds, Quadro FX 3000G puede sincronizar el sistema con formatos de video
estdndary fuentes de video externas para proporcionar soluciones de posprocesamiento y edicion de video.

NVIDIA QUADRO FX: LA GPU PARA LENGUAJES DE SOMBREADO DE ALTO NIVEL * TMDS de doble enlace: controla una pantalla digital

ESTACIONES DE TRABAJO * Compiladores optimizados para Cg, el lenguaje de con una resolucién maxima de 2.048 x 1.536 y otra

* Precision de coma flotante de 128 bits en todo el sombreado de OpenGL y el HLSL de Microsoft con resolucion 1.600 x 1.2006 de forma simultdnea®
canal de graficos e Soporte de OpenGL 1.5 y DirectX 9.0 * Convertidores DAC a 400 MHz: dos monitores

* Precision de 12 bits en el nivel de subpixel e Compilador de cédigo abierto analéHgicozcon re7solucién maxima de 2.048 x 1.536

* Motor de renderizado de 8 pixeles por ciclo de reloj a 85 Hz cada uno

* Antialiasing de puntos y lineas acelerado por hardware AN;&Q aII]IagSnI ngxIZrEl ﬁh{ﬁlfg)smo Il.eltl:(lgl/‘\lA) col * Soporte de visién estereoscépica OpenGL con

* Planos de superposicién (overlays) de OpenGL por 9 P P resoluciones de hasta 3.840 x 2.400

hardware
e Iluminacién a dos caras acelerada por hardware
 Aceleracién por hardware de los planos de corte
* Occlusion culling (supresion del renderizado de
} pixeles ocultos) de tercera generacion
16 texturas por pixel
e \lisualizaci6n estereoscdpica en una ventana de

resoluciones de hasta 2.048 x 1.536 por pantalla o

3.840 x 2.400 en una sola pantalla digital CERTIFICACION ES PARA APLICACIONES: CAD
La precisién de 12 bits en el muestreo de subpixeles Alias AutoStudio Family

mejora la calidad del antialiasing * Ansys

El algoritmo de FSAA con cuadricula rotada mejora * Autodesk Architectural Desktop, AutoCAD,
considerablemente la precisién del colory la calidad Inventor, Lightscape, Mechanical Desktop, VIZ

AVEVA: PDMS
Bentley Microstation

visual de los bordes y lineas sin perder rendimiento

OpenGL (conector de sincronizacién de 3 patillas) COMPATIBILIDAD DE LAS APLICACIONES : Co| Create OneSpace
* AGP 8X con escritura rapida (Fast Writes) y * Productos optimizados y certificados para las R aiseailt CATIA
direccionamiento mediante canales adicionales principales aplicaciones de estaciones de trabajo  ESRI ArcGIS
4 (sideband) » Total compatibilidad con OpenGL 1.5y DirectX 9.0 « TCEM Surf
i ¢ Lecturay almacenamiento de pixeles en memoria ARQUITECTURA UDA « MSC.Nastran. MSC.Patran
] acelerados por hardware2 (UNIFIED DRIVER ARCHITECTURE) * PTC Pro/ENGINEER Wildfire, 3Dpaint, CDRS
z MEMORIA * Un solo controlador para todos los productos * SolidWorks
= e Memoria de alta velocidad (hasta 256 MB de * UDS NX Series, I-deas, SolidEdge,
=38 GDDR3) SI%E&Q; %’ERATIVOS Unigraphics, SDRC
= * Algoritmos de compresion avanzados sin pérdidade  , yindows 2000 * Y muchas més...
S+ IHformacion (color y datos del buffer Z) « Windows NT® CERTIFICACIONES PARA APLICACIONES: DCC
- ARQUITECTURA DE SOMBREADORES DE * Windows 98, Windows 95 * Adobe After Effects, Premiere
= CIN EFX e Implementacion completa de OpenGL para Linux, * Alias Maya
GPU totalmente programable con extensiones NVIDIA y ARB (todos los * Apple Shake
(para OpenGL 1.5/DirectX 9.0) controladores XFree 86) * Avid Xpress, Xpress DV, Xpress Pro
e Programas de pjxeles Le}rgos ARQUITECTURA NVIEW e discreet 3ds max, character studio,
(hasta 65.536 1r}51{rucc1ones) » Tecnologia avanzada para la visualizacién de . comdbushog 0
* Programas de vértices largos escritorios y aplicaciones en varios monitores; KaydaraiMOTIDIECAEEE
(hasta 65.536 instrucciones) perfectamente integrada en Windows ! ¢ Maxon CINEMA 4D
* Buclesy subrutinas o * Doble salida DVI: controla dos pantallas digitales * Newtek L1g.htWave.3D .
(hasta 256 bucles por programa de vértices) independientes con una resolucion maxima de . R]ght Hem1sphere.. Deep Paint 3D
* Control dindmico del flujo 1.600 x 1.200, o una sola pantalla con resolucion * Slde'Effects Houd1m.
e Ejecucion de construcciones condicionales de 3.840 x 24’005  Softimage|XSI, Softimage 3D
i . * Y muchas mas...

- ,, W 1 Algoritmo de distribucion de la reflectancia bidireccional
C - ""__..-" 2 Solo en Quadro FX 4000

5 Los modelos Quadro FX 500/700 incluyen una conexién DVIy una salida analdgica;
Quadro FX Go1000/Go700 incluyen una salida digital/analégica y una salida a TV

3 Disponible en los modelos Quadro FX 4000/3000G,/3000/2000/1100/1000 6 Eldoble enlace con pantallas digitales estd disponible en los modelos Quadro FX

4 Sélo en Quadro FX 3000G

4000/3000G,/3000/2000
7 Quadro FX 500 incluye dos convertidores DAC a 350 MHz
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The Definition of Performance
The Standard for Quality

La serie NVIDIA Quadro® FX de soluciones graficas para
uso profesional proporciona el mayor rendimiento de
aplicaciones y la maxima calidad de imagen en
estaciones de trabajo. Pero rendimiento y calidad son
s6lo el principio. Las soluciones Quadro FX elevan las
aplicaciones cientificas y las de disefio asistido por
ordenador (CAD) y creacion de contenidos digitales
(DCC) a nuevas cotas de interactividad introduciendo
capacidades de programacion y precisién sin
precedentes.

Por primera vez, las fases de ajuste del disefio y
renderizado pasan a formar parte del proceso de disefio
general para acortar los ciclos de produccién y favorecer
una rapida llegada al mercado.
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La definicion de rendimiento
El estandar de calidad

ARQUITECTURA DE QUADRO FX: LAS FUNCIONES DE PROGRAMACION AVANZADA
RENDIMIENTO SIN PRECEDENTES ABREN PASO A UNA NUEVA CLASE DE APLICACIONES
La arquitectura Quadro FX eleva el rendimiento de las aplicaciones a El ciclo de disefio es un proceso muy repetitivo desde su concepcién hasta el
niveles hasta ahora desconocidos gracias a la incorporacién de una serie modelado y la produccién final. Esta dltima fase, la de produccién, puede

de motores de vértices paralelos, un novedoso motor de lineas, la primera exigir a la CPU numerosas horas de renderizado offline. La programabilidad

caché de vértices incorporada en el chip y canales de pixeles programables  de la arquitectura Quadro FX incrementa la capacidad de las principales
- facoplados a un bus de memoria DRAM para graficos de alta velocidad. EL aplicaciones OpenGL® y Microsoft® DirectX® existentes para convertir el

| canal de gréficos multiplica su eficacia gracias a la arquitectura de renderizado propio de la fase de produccién en una parte integrante del
" memoria cruzada (Crossbar) de tltima generacién de NVIDIA, que evita el disefio en tiempo real. Esto reduce los ciclos de disefio, mejora la

H"‘.‘I‘eﬂderizado de los pixeles no visibles y proporciona compresion del colory  productividad y acelera los plazos de entrada en el mercado.

del buffer Z sin pérdida de informacion.
Como impulsores de este cambio en la funcionalidad se encuentran
los principales desarrolladores de aplicaciones CAD y DCC, entre
los que se incluyen SolidWorks®, Alias®, Discreet® o
Softimage®. Ahora, los usuarios pueden aprovechar al
maximo la programabilidad de la arquitectura Quadro FX
para hacer que sofisticados sombreadores simulen una
gama practicamente ilimitada de caracteristicas
fisicas, como son lo efectos de iluminacién (efectos
fresnel, dispersion cromatica, reflexion, refraccion,
Ademds, todos los productos NVIDIA utilizan la arquitectura de modelos BRDF?, etc.), e incluso propiedades de
controladores UDA (Unified Driver Architecture) de la compafiia, en la que  superficies y materiales (como la proyeccién de
se implementan continuas mejoras de rendimiento, calidad y soporte a lo sombras, la porosidad, el efecto de relieve, etc.).
largo de la vida de todos los productos Quadro.

Todos estos elementos se combinan para alcanzar un nivel de rendimiento sin
precedentes en primitivas 3D: 133 millones de triangulos iluminados y
texturizados por segundo, hasta diez veces mas rendimiento en
procesamiento de lineas que las soluciones Quadro4 de NVIDIA y una tasa de
relleno extraordinaria derivada de la arquitectura superescalar de los canales
de procesamiento de pixeles. Pero la verdadera medida de la potencia es el
rendimiento de las aplicacionesy, en este sentido, la arquitectura Quadro FX
duplica con creces el rendimiento de la generacién anterior.

LENGUAJES DE SOMBREADO
Yy POSICIONAMIENTO ARQUITECTURA DE ALTO NIVEL

Imagen de SolidWorks
cedida por Watershot, Inc.
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1 NVIDIA Quadro FX 4000 Supera los limites del rendimiento en graficos de estaciones de trabajo « Precision IEEE de 128 bits en operaciones | « Compilador de lenguajes de S Lo
de coma flotante en todo el canal de sombreado de alto nivel (Microsoft
NVIDIA Quadro FX 30006 Tecnologfa avanzada de visualizacién multisistema con escalabilidad gréficos HLSLy Cq para las tltimas API
(. . I * Color de 128 bits OpenGL 1.5 y DirectX 9)
NVIDIA Quadro FX 3000 Méxima potencia para ver imdgenes y modelos a escala real « Precision de 12 bits en el nivel de subpixel |+ Compilador de cédigo abierto
NVIDIA Quadro FX 2000 Alta funcionalidad y méximo rendimiento para estaciones de trabajo * HaStaf 256 MB de memoria DDR de alta
de gama alta velocidad
* 30GB/s. de ancho de banda de memoria
NVIDIA Quadro FX 1100 Revolucionaria arquitectura de Quadro FX que proporciona el mayor (mdximo)
rendimiento del mercado -
* FSAA 16x (mdximo)

NVIDIA Quadro FX 1000 Excelente combinacion de funcionalidad, precio y rendimiento * FSAA con cuadricula rotada®
Programabilidad ilimitada

NVIDIA Quadro FX 700 Relacidn preqo/prestadones sin precedentes para aplicaciones 3D o 65.536nstrucciones en
de uso profesional p
sombreadores de pixeles
NVIDIA Quadro FX 500 Todas las funciones de los procesadores Quadro FX a un precio extraordinario ° 65.536 instrucciones en

sombreadores de vértices
NVIDIA Quadro FX 600 PCI Gréficos Quadro FX para la generacidn de imagenes en el ambito profesional

Texturas volumétricas 3D
Powerwall en un solo sistema

Frame lock multisistema
NVIDIA Quadro FX Go700 Graficos profesionales a toda velocidad en el portatil o Genlock

NVIDIA Quadro FX Go1000 Todo el rendimiento de las aplicaciones profesionales en cualquier momento y lugar

-”-:_J ©2002 Sony Pictures Imageworks Inc.

Ventajas de
de sombreada

Los canales graficos programables ad
Ademds, los disefiadores pueden ver y modificar lenguajes de sombreado de alto nivel para crear e integrar efectos ',:;
interactivamente la terminacion de las superficies hiperrealistas en los modelos, escenas y disefos 3D.
en los modelos simplemente modificando el Esto representa para todos los usuarios un incremento sustancial o
de la velocidad y la productividad durante la creacion de graficos
de alta calidad en tiempo real con entornos MICAD, DCC y t
aplicaciones de uso cientifico.

punteado y la reflectancia. También pueden cambiar
el aspecto de la piel de los personajes (de seca a
grasa) dentro de un amplio rango dindmico con sélo
mover unos deslizadores, o bien programar los
objetos para que proyecten sus propias sombras de
forma dindmica. Los sombreadores de tiempo real
permiten combinary modificar estos efectos de
forma interactiva, lo que resultaria

imposible con simples mapas de texturas ARGt TEateE e

2D estaticos. worTdNormal = worldNormal + a2v.
boneWeight0_3.z *
vecMul(model[a2v.bonelndex0_3.z],

PRECISION DE 128 BITS EN B il
COMA FLOTANTE: LA MEJOR
CALIDAD DE IMAGEN EN ESTACIONES
DE TRABAJO
Los sofisticados efectos de tiempo real E Eﬂi : -~
_suelenimplicar numerosas operaciones -
matematicas que necesitan alta
precisién para conservar la calidad de imagen. A todo ello se suma la solucion de visualizacion multipantalla nView™

Quadro FX incorpora la especificacién IEEE de de NVIDIA, que se integra perfectamente en el entorno de
precisién de 128 bits en operaciones de coma  Visualizacion y contribuye a maximizar la productividad de los

Efecto de translucidez con color

fixed 3 diffterm = diffterm + 0.3 *
bgImg *

tex2D(translucenceMap2, diffCol.xy);

Variaciones en el brillo de la piel
fixed3 sheen = 0ilSpec * tex2D
(oilyMap, diffuseCoord.xy).xyz;

flotante y, con ello, proporciona millones de usuarios gracias a sus funciones avanzadas de gestion del escritorio y
colores en un amplio rango dindmico. Como las aplicaciones. nView es el complemento perfecto para la mejor
resultado, se obtiene el més alto grado de linea de productos graficos para estaciones de trabajo que existe en
precisién y la maxima calidad de imagen. el mercado.

2 . ) . LA DEFINICION DE RENDIMIENTO
a alta precision en el nivel de subpixel contribuye -
decisivamente a mejorar la calidad de laimagen, ya EL ESTANDAR DE CALIDAD

que resuelve defectos visuales como las manchas o el Las mejoras en la productividad pueden obtenerse de dos formas:
aspecto agrietado de los modelos. Quadro FX practicamente mediante velocidad o eficacia. Un buen hardware de gréficos debe
elimina estos problemas al proporcionar 12 bits de precisién de proporcionar ambas. Gracias a la calidad de su disefio, las soluciones
subpixeles, cuatro veces mds que sus competidores mas cercanos. Quadro FX proporcionan un insuperable rendimiento de las aplicaciones,
extraordinarias funciones y la mejor calidad de imagen del mercado.
La precision sigue siendo un factor esencial para renderizarimagenes  Combinados con las aplicaciones CAD y DCC, los productos Quadro FX
de alta calidad sin bordes dentados (antialiasing), tanto si aplicamos consiguen que el renderizado en tiempo real pase a formar parte
antialiasing a las lineas como a la pantalla completa. La arquitecturade  jntegrante del proceso de disefio general.
Quadro FX acelera el antialiasing de puntos y lineas por hardware y admite
funciones FSAA 16X con cuadricula rotada, pero, frente a otros productos de
graficos, proporciona una magnifica resolucion de 3.840 x 2.400.

CERTIFICADA PARA PROPORCIONAR LA MEJOR
EXPERIENCIA DE USO CON LAS APLICACIONES
MAS COMPLEJAS

El rendimiento y la capacidad de Quadro FX son el producto de una
extraordinaria calidad de disefio y el ejemplo de ello se encuentra en la
arquitectura de controladores UDA (Unified Driver Architecture) de NVIDIA,
que estd certificada para proporcionar la maxima calidad en todo el
espectro de aplicaciones CAD y DCC.

El verdadero poder de UDA reside en la amplia gama de productos
soportados y su permanente garantia de estabilidad y rendimiento. Todos
los productos Quadro de NVIDIA, incluidos los de generaciones anteriores,
se certifican y comprueban de forma constante y la rigurosidad de los
controles de calidad dan como resultado el hardware y los controladores
mas fiables mercado, incluso con aplicaciones llegadas al mercado

mucho después de la instalacion del producto Quadro.

Nueva estacién de trabajo portétil Dell Precision™ M60

con graficos NVIDIA Quadro FX Go
y una imagen de Pixel Perfect cedida por ReelFX.




