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Qué es Windows Vista
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“Windows Vista es el primer sistema operativo que necesita una GPU (unidad de
procesamiento grafico) dedicada para desplegar todo su potencial. Cada aspecto este sistema
operativo, desde la apertura y el cierre de ventanas hasta la ejecucion de juegos y aplicaciones,

mejorard considerablemente con la presencia de una GPU dedicada”. — Jon Peddie, Jon
Peddie Research

Con la llegada de Windows Vista™, el sistema operativo de dltima generacion de

Microsoft®, el PC afronta una de las mayores revoluciones de su historia
(Figura 1).

Windows Vista representa una de las inversiones mas importantes jamas
realizadas por Microsoft (en colaboracion con empresas como NVIDIA) en el
desarrollo de un producto. Su objetivo es hacer los datos mas accesibles, ejecutar
las aplicaciones con mayor eficacia, posibilitar la visualizaciéon de archivos
multimedia a mas altas resoluciones y, en definitiva, convertir el PC en el ntcleo
del entretenimiento digital doméstico.

Figura 1. El poder visual de Windows Vista representado
mediante una GPU NVIDIA
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Por primera vez, el escritorio de Windows y sus ventanas se dibujan con efectos
3D que proporcionan un uso mas intuitivo de la interfaz. Por ejemplo, los objetos
se representan con efectos de transparencia para facilitar el acceso a los datos.
Pero eso no es todo, los futuros juegos y aplicaciones, y los formatos de video de
alta definicién como H.264, Blu-ray y HD-DVD, también aprovecharan las
ventajas del nuevo sistema operativo.

Como obtener la mejor
experiencia con
Windows Vista

Aprovechar la GPU

Windows Vista introduce una impresionante variedad de mejoras en el PC. La
mejor de todas ellas es una revolucionaria interfaz, Windows Aero, que utiliza una
GPU para representar el escritorio de Vista con sus funciones mas avanzadas. La
GPU descarga de trabajo a la CPU para que el sistema responda con mayor
eficacia.

Ventajas de las GPU NVIDIA
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Répida localizacion de los archivos y las aplicaciones, facil desplazamiento por las
ventanas abiertas, visualizacion del contenido de los archivos sin necesidad de
abrirlos: todo esto se consigue gracias a la gran capacidad de Windows Vista y
una GPU dedicada (de la Figura 2 a la Figura 5).
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Figura 2.  Efectos visuales especiales, como los de la
transparencia de un cristal, en la nueva interfaz de
Vista
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Figura 3. Vista 3D de las ventanas que permite el
desplazamiento por todas ellas con la rueda del ratdn

B Windows Vista sin GPU NVIDIA
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B Windows Vista con una GPU NVIDIA

Figura 4. Una funcion de desplazamiento rapido permite pasar
facilmente de una ventana a otra

M Windows Vista con una GPU NVIDIA B Windows Vista sin GPU NVIDIA
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Figura 5. Para ver una miniatura de los elementos contenidos
en la barra de tareas, basta poner el puntero del
ratdn encima de ellos
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Descripcion de la
arquitectura

Windows Vista ofrece una experiencia de uso del escritorio que solo se disfrutara
por completo si se ejecuta mediante una GPU. Para apreciar todas sus
particularidades, echemos un vistazo a la actual interfaz de Windows comparada
con las novedades que incorporara.

Antes de Windows Vista
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Para procesar la actual interfaz de usuario de Windows XP (basada en Win32 y ya
con una antigiiedad de 20 afios) no se utiliza al maximo la unidad de
procesamiento grafico (GPU). El diagrama de la Figura 6 muestra el proceso
utilizado por esta arquitectura para la visualizacién de graficos.

o Invalidar

Aplicacion e Windows
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Figura 6. Diagrama del proceso de visualizacion de graficos en
Win-32

En la figura puede observarse como Windows tiene que pintar directamente en la
pantalla del sistema y dibujar los detalles bajo demanda por el procedimiento de
invalidar las areas relevantes con el fin de volver a pintarlas. Ademas, utiliza un
canal de hardware y software que es independiente de la memoria de video
dedicada y la aceleracién que proporciona la GPU.
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Por otro lado, cuando se ejecuta una aplicacion de graficos 3D o video, no toda la
interfaz de Windows accede a la tecnologia de renderizado de la GPU para
mostrar las imagenes con maxima calidad, sino que sélo acceden las partes que
necesitan aceleracion de video o 3D.

Como se ilustra en la Figura 7, esto limita las zonas de la pantalla que podran usar
las funciones de ampliaciéon de la resolucion, aplicacion de multitexturas y efectos
de sombreado de alta calidad.
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Figura 7.  Sdlo el reproductor de video y la aplicacion 3D Google
Earth aprovechan las ventajas de la GPU
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Con Windows Vista

Nuevas interfaces

La nueva interfaz de usuario de Windows, Aero, oftece un nivel de calidad visual
superior a la de Windows XP y con tiempos de respuesta mas cortos. Aero
introduce un mayor grado de sofisticacién, ademas de aumentar la rapidez de
ejecucion y la facilidad de manejo, lo que proporciona mas claridad de imagen y
mas seguridad a los usuarios de Windows.

Sera la WPF (Windows Presentation Foundation), que utiliza un estilo de
programacion completamente nuevo, la que sustituya a la interfaz de Windows
XP. Esta arquitectura utiliza el hardware y el software 3D de la GPU para dibujar
los objetos en todas las superficies, como se ilustra en la Figura 8.

Basicamente, con Windows Vista, el sistema operativo renderiza el escritorio
completo en 3D y en tiempo real utilizando la aceleracion de la GPU (Figura 9).
Windows Vista utiliza los avances de la tecnologia de graficos tridimensionales
para proporcionar la experiencia visual mas rica posible.
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Figura 8. Con WPF, el hardware y el software 3D de la GPU
dibuja los objetos en todas las superficies
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Figura 9. Con Windows Vista, la representacion grafica del
escritorio se acelera mediante la GPU

Para obtener mas informacion, visitar “Top Ten UI Development
Breakthroughs In Windows Presentation Foundation”.

Mejor balanceo de carga
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Muchas de las mejoras de Windows Vista tienen que ver con su capacidad para
manejar los metadatos e indexar el contenido de los documentos para que los
usuarios puedan acceder facilmente a sus datos, ya sean fotos, peliculas,
documentos, presentaciones o paginas web. La palabra metadatos se refiere a una
serie de datos “extra” que proporcionan informaciéon adicional sobre los archivos.
Es el caso de los campos IDTag de los archivos MP3, que tienen informacion
sobre la tasa de bits, el artista y el album, o los datos EXIF e IPTC, que ofrecen
informacién sobre la cdmara, la velocidad de obturacion, el flash, etc.

La CPU deber recopilar, guardar en caché y actualizar todos los metadatos en
tiempo real, segin el usuario va cambiando las vistas del escritorio o afiadiendo y
borrando archivos. Toda esta actividad de gestion incrementa considerablemente
la carga de trabajo de la CPU, pero la presencia de una GPU en el sistema la
libera de las tareas relacionadas con los graficos, lo que abarca desde la
representacion de los tipos de letra y las ventanas, hasta la reproduccién de video
de alta definicién o la ejecucion de las nuevas funciones de Windows vista.

La combinacién de una GPU y una CPU permite asignar mejor las funciones a

cada componente y equilibra la carga de trabajo entre los dos procesadores
(Figura 10).
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Sisterna con una GPU dedicada
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Figura 10. Rendimiento del sistema con la incorporacion de una

GPU dedicada

GPU NVIDIA:

disenadas para Windows

Vista

NVIDIA ofrece una linea completa de GPU para PC de sobremesa y portatiles
que han sido disefiadas para este nuevo y revolucionario sistema operativo. Esto
incluye las GPU de las series NVIDIA® GeForce® FX, GeForce 6 y GeForce 7.

Estas tres generaciones de GPU estan pensadas para aprovechar al maximo la
funcionalidad avanzada de Windows Vista de forma que todas ellas ofrezcan la
mejor experiencia de uso posible con este sistema operativo.
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Nota legal

TODAS LAS ESPECIFICACIONES DE DISENO DE NVIDIA, PLACAS DE REFERENCIA, ARCHIVOS,
DIBUJOS, DIAGNOSTICOS, LISTAS Y OTROS DOCUMENTOS (DENOMINADOS CONJUNTAMENTE
O POR SEPARADO “"MATERIALES”) SE ENTREGAN “TAL CUAL”. NVIDIA NO OFRECE NINGUNA
GARANTIA EXPRESA, IMPLICITA, ESTATUTARIA O DE OTRA NATURALEZA CON RESPECTO A LOS
MATERIALES Y RECHAZA EXPRESAMENTE CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA DE
COMERCIABILIDAD, NO INFRACCION O ADECUACION A ALGUN PROPOSITO EN PARTICULAR.

NVIDIA Corporation considera que la informacion suministrada es exacta y fiable, pero no se
hace responsable de las posibles consecuencias o violaciones de derechos sobre patentes, u
otros derechos de terceras partes, que pudieran derivarse de su uso. NVIDIA no otorga licencia
alguna por implicacion, ni de ninglin otro modo, bajo ninguna patente o derecho de patente de
NVIDIA Corporation. Las especificaciones mencionadas en esta publicacién son susceptibles de
cambios sin previo aviso. El contenido de este documento sustituye y prevalece sobre cualquier
otra informacion anteriormente suministrada por NVIDIA. No se autoriza el uso de los productos
de NVIDIA Corporation como componentes esenciales de dispositivos o sistemas de apoyo o
sostenimiento de la vida sin el permiso previo y por escrito de NVIDIA Corporation.

Marcas comerciales

NVIDIA, el logotipo de NVIDIA y GeForce son marcas comerciales y/o marcas registradas de
NVIDIA Corporation en los Estados Unidos y en otros paises. Otros nombres de empresas y
productos pueden ser marcas comerciales y/o registradas de sus respectivos propietarios.

Copyright

© 2006 de NVIDIA Corporation. Todos los derechos reservados.
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